
日時：2019年1月23日（水）
        　教授会終了後～
場所：京田辺キャンパス
　      　知徳館C283教室　

第10回

アクティブ・ラーニング研究会

テーマ：「つくって・かたって・ふりかえる」
授業の設計と学習環境デザイン

報告者：現代社会学部 現代こども学科
上田　信行先生

主催：教務部 教育開発支援センター

「つくって・かたって・ふりかえる」授業とは、学習者が
創造的、協同的、省察的な活動を通して学び合えるように
工夫する授業である。知識伝達型の授業であっても
このような工夫をすることでより深い理解が得られる。
　授業のための広い意味での学習環境のデザインについて
も触れながら、アクティブ・ラーニングの理論と実践を、
講義とミニワークを通して報告する。




